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Zgodn je ucenje skozi umetnost




RISI MISI — .

ArtyEMeuse

V igri RISI MISI otrok preko igre spoznava barve in
oblike, obenem pa na zabaven nacin razvija svoje
ustvarjalne talente.

Igra bo otrokom v navdih. S pomocjo miska Artya bodo
pridobili neprecenljive ves¢ine sodelovanja in kritiCnega
razmisljanja.

Igra je zasnovana tako, da raste skupaj z otroki, saj jim
postavlja vedno vecje izzive. Pravila namreC vsebujejo

veC razliCic igranja, tako da lahko igro prilagodite
spretnostim in zanimanjem otrok.

Igra je enostavna: s pomocjo kocke in kart dolocCite
razlicne kombinacije barv in oblik, ki jih nato uporabite,
da bi ustvarili najboljSo mozno sliko.

Misek Arty in njegovi prijatelji so pripravljeni, ste
pripravljeni tudi vi?
Pa zacnimo!

Stevilo igralcev: 1-4
§tarost: 3+
Cas igranja: 5-20 minut



IGRA VSEBUJE

Karte z oblikami x 46

6 x pravokotnik, trikotnik, kvadrat, krog, polkrog
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4 x ravna Crta, pika, krive ¢rte
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4 x karta z vsemi oblikami Q

kocka (s petimi razli¢énimi x 1
barvami in mavrico)

pisi-brisi flomaster x5
pisi-brisi podlaga x4
karta s sliko x 16

A

PRIPOROCILO
ZA STARSE IN
VZGOJITELJE
PRED PRVO
UPORABO IGRE

Pred zacetkom igranja priporoca-
mo, da z otroki skupaj poimenu-
jete oblike, like in barve na kartah
s sliko, ki jo nameravate uporabi-
ti. Naj otroci poimenujejo vsak lik
oziroma obliko na karti s sliko in
najdejo enak lik na kartah z obli-
kami.

Nekaj ¢asa lahko z otroki name-
nite tudi risanju razliénih slik, ki
so predstavljene na kartah. Zac¢-
nete lahko z osnovnimi oblikami.
Tudi €e otrokom sprva ne gre,
ne skrbite. Doloc¢eni liki otrokom
namenoma predstavljajo izziv.
Za zacetek priporo¢amo slike, ki
imajo vec okroglih likov. Spodbu-
jajte jih in uzivajte v napredku.

Ko ste pripravljeni na igro, predla-
gamo, da zacnete z osnovno
igro, ne glede na starost otrok.
Z igranjem napredne igre in
drugih razli¢ic, ki so zasnovane
tako, da so otrokom v izziv in da
lahko preko njih razvijajo kriti¢no
misljienje, pa nadaljujte, ko boste
ocenili, da si otroci zelijo novih iz-
zivov. Tako bo igra za otroke ved-
no znova zanimiva.



OSNOVNA IGRA
(STAROST 3—5 LET)

Cilj osnovne igre je poustvariti sliko, ki ste jo
izbrali med kartami s sliko.

PRIPRAVA IGRE

» Premesajte karte oblik in jih obrnjene
navzdol polozite v obliki kupcka na
mizo.

» Flomastre poloZite na mizo in dajte
vsakemu igralcu svojo piSi-briSi podlago.

» lzbrano karto s sliko polozite na mizo,
tako da bo vidna vsem (za mlaj$e igralce
uporabite bolj preproste slike).

Kocke v osnovni igri ne potrebujete.

POTEK IGRE

Zacne najmlajsi igralec. Ko je na potezi:

1. Vzame eno karto oblik s kupcka in jo
razkrije tako, da jo pokaze vsem;

2. Pogleda, ¢e oblika vustreza kateri od
oblik na karti s sliko. Ce oblika na karti:

a. ne ustreza nobeni obliki na sliki ali je
ni mogoce dodati na risbo, je poteze
konec in je na vrsti naslednji igralec,

b. ustreza obliki na sliki, lahko

nadaljuje;

V primeru, da je bila razkrita karta z
vsemi oblikami ali karta s krivimi ¢rtami,
lahko iz karte izbere le eno od narisanih
oblik.

3. Izbere flomaster v barvi, ki ustreza
barvi ene od razkritih oblik na sliki;

4. NariSe obliko z ustrezno barvo na
svojo piSi-briSi podlago. Obliko
lahko v izbrani barvi nariSe tako, kot je
uporabljena na sliki (veCkrat in v razli¢nih
velikostih, vendar le v izbrani barvi).

5. Nato je na potezi nasledniji igralec v
smeri urinega kazalca.



Ce je na sliki oblika, ki jo
Primer: Razkrita je karta s trikotnikom. je potrebno tokrat narisati,
Na sliki, ki jo morate narisati, so tirje uporabliena v ve¢ razli¢nih
trikotniki — trije vijoliéni in en rdeé. Ker barvah, lahko izberete le eno
lahko izberete samo eno barvo, se izmed barv. Ze uporabliene
odlogite, katero. Vijolicno ALI rde¢o. Na karte oblik, obrnjene navzgor,
svojo risbo lahko doriSete tri vijoli¢ne odlozite na poseben odlagalni

trikotnike ali enega rdedega. kup&ek. Ce kupcka s kartami
oblik zmanjka, ustvarite nov

kupCek tako, da premesate
karte iz odlagalnega kupcka in
jih ponovno uporabite.

KONEC IGRE

Igralec, ki prvi dokonéa svojo risbo,
je zmagovalec!

2a svoje rishe

uporabljajte le
piSi-briSi podlago.
Ne riSite po kartah!




NAPREDNA IGRA 5
(STAROST 5 LET IN VEC)

Napredna igra je nadgrajena z barvno
kocko in tockovanjem, kar poveca
kompleksnost igre in omogoca igralcem
uporabo razliénih strategij.

PRIPRAVA IGRE

Igro pripravite tako kot osnovno igro. Na
mizo sedaj dodajte Se barvno kocko.

POTEK IGRE

Napredna igra poteka tako kot osnovna igra
z naslednjimi spremembami:

1. Ce izzrebana oblika ustreza kaksni od
oblik na sliki, naj igralec mece barvno
kocko.

2. Poisce naj flomaster v barvi, kot je na
kocki.

Ce je na kocki mavrica, lahko
izbere flomaster v katerikoli barvi.

3. Nato lahko na svojo piSi-briSi podlago
nariSe obliko, dobljeno na karti oblik.
Obliko lahko v izbrani barvi doriSe tako,
kot je uporabljena na sliki — ve¢krat, v
poljubnih velikostih, vendar le v eni
barvi, ki se ujema z barvo na kocki
(glejte primer). Ni nujno, da se barva
na kocki ujema z barvo oblike na sliki.

Ce je izzrebana oblika na sliki
uporabliena v ve¢ barvah, ne smete
narisati vseh oblik naenkrat. Izbrati je
potrebno eno barvo (kot je prikazano
na sliki) in jo narisati na svojo piSi-briSi
podlago v barvi, ki se ujema z barvo
kocke.

Primer: Ana je razkrila kartico s
kvadratom in nato vrgla kocko, ki je
pokazala vijoli¢no barvo, zato mora v
tej potezi uporabiti vijoli¢ni flomaster.
Na svojo risbo lahko nariSe poljubno
Stevilo kvadratov v poljubnih velikostih,
vendar morajo biti na karti s sliko vsi v
isti barvi. Na ilustraciji vlaka so na sliki
rdedi, zeleni, rumeni in modri kvadrati.
Ce se Ana odlodi, da bo uporabila
vijolicni flomaster, in narisala kvadrate,
ki so na sliki sicer rdeci, ga v tej potezi
ne more uporabiti, da bi narisala tudi
kvadrate, ki so na sliki v ostalih barvah.
Ce bo Zelela narisati modri kvatrat,
bo morala poc¢akati, da bo ponovno
potegnila karto, na kateri bo oblika
kvadrata.




Obliko lahko nariSete v drugi barvi, kot
je narisana na sliki, vendar ujemajoce
se barve prinesejo dodatne tocke.
Ce 7zelite pridobiti dodatne tocke z
ujemajo¢imi se barvami, se lahko
odloc¢ite, da v svoji potezi ne boste
narisali nicesar in boste raje pocakali
na boljSo kombinacijo.

KONEC IGRE

Igra se konca, ko eden od igralcev naznani,
da je dokon¢al svojo risbo.

TOCKOVANJE

Igralec dobi eno toc¢ko za vsako obliko, ki jo
je narisal na pravilnem mestu, in dodatno
tocko za vsako obliko, ki je na pravilnem
mestu in v pravilni barvi. Zmagovalec je
igralec z najve¢ tockami!

Primer toc¢kovanja v napredni igri:

1+2+l+l+2=7toék

DODATNE RAZLICICE

Igro RISI MISI lahko uporabimo tudi
za pripravo zabavnih ustvarjalnih uric.
Priporo¢amo naslednje razlicice igre:

TEKMOVANJE

Igrajte igro veckrat zapored in zberite ¢im
ve¢ tock, preden se igra konca.

1. Igralci izberejo osnovno ali napredno
igro in se Zze na zacetku dogovorijo,
kolikokrat bodo odigrali igro
(priporoc¢amo tri igre).

2. Vsaki¢ uporabijo novo karto s sliko.

3. Na koncu vsake igre za vsakega
igralca izracunajo in zapiSejo tocke.
V osnovni igri dodelijo po eno tocko
za vsako obliko, ki je narisana na
pravilnem mestu, v napredni igri pa
toc¢kuijejo, kot je navedeno v pravilih za
napredno igro.

Igralec, ki je v skupnem sestevku zbral
najvec tock, je zmagovalec.

PROSTA RISBA

Ta ne-tekmovalna razli€ica bo pomagala
navdusiti otroke za ustvarjanje novih in
domiselnih risb.

Igralec na potezi razkrije karto oblik
in vrze barvno kocko. Nato nariSe na
svojo piSi-briSi podlago obliko (v poljubni
velikosti) v barvi, ki jo dolo¢a kocka. Vsako
nadaljnjo obliko skus$a umestiti na svojo
podlago tako, da bo nastala ¢im bolj
zanimiva risba. Igralec z risanjem konca,
ko je z izdelkom zadovoljen.

V tej razliCici ne potrebujete kart s
slikami.



SODELOVALNA IGRA

V tej razliCici igralci sodelujejo pri nastajanju
skupinske umetnine. Igro pripravite in
igrajte tako kot napredno igro z naslednjimi
spremembami:

1. Igralci uporabijo le eno piSi-briSi
podiago.

2. Igralci sodelujejo pri poustvarjanju slike
na karti.

3. Ko dokoncajo sliko, igralci seStejejo
tocke tako kot v napredni igri. V
naslednji igri skuSajo Se izboljsati
svoj rezultat!

SODELOVALNA PROSTA RISBA

Cilj te razlicice je ustvariti skupinsko
umetnino brez karte s sliko. Igralci se bodo
zato zanasSali na svojo domisljijo in ustvarili
nekaj cudovitega.

V tej razli¢ici uporabite samo eno pisSi-brisi
podlago. PremesSajte karte z oblikami in
jin obrnjene navzdol polozite na kupcéek na
mizo skupaj s flomastri in barvno kocko.

1. Ko je igralec na potezi, mece kocko in
razkrije karto z obliko.

2. Igralec doriSe k skupinski risbi obliko
iz razkrite karte v barvi na kocki.

3. Nato je na potezi naslednji igralec v
smeri urinega kazalca.

Igra se nadaljuje dokler se vsi igralci
ne strinjajo, da je skupinska risba
dokonéana. Na koncu obcudujte nastalo
umetnino!

V tej razliCici ne potrebujete kart s
slikami.

Snovalci igre: Padraic MacOireachtaigh,
Patrycja Kazmierska - Szmyt,
Kacper Szarmach

Grafi¢no oblikovanje in postavitev:
Rok Bracko, Toaster Studio

Posebne zahvale: Vsem uciteljem,
ucencem, predsSolskim otrokom in
njihovim starSem, ki so nam pomagali
pri testiranju igre. Vrtcu Kekec (enota
Pika Smarije - Sap), Elin Henrysson

in Joey, Maxime Rioux, Michael
Schemaille, Maja Milavec, Neja Smid,
Patricia Kovac, Sara in Tinkara Hartman.
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Izdaja in razvoj:

Value Add Games d.o.o.
Mestinje 2b, Podplat, Slovenia.
www.valueaddgames.com

Mnenja, predloge in vprasanja z
veseliem sprejemamo na mail:
sales@valueaddgames.eu.
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