Tradejack je druzabna
igra, ki izobrazuje in
ozavesca o okoljskih,
ekonomskih in druzbenih
posledicah globalnih
verig. Popelje nas po

poti od kmeta do
potrosnika, po dobavni

verigi, ki pripelje izdelke
v na$ dom. Je igra, ob
kateri se zabavamo, a je
hkrati tudi u¢inkovito
ucno orodje.

radefack je malce druga¢na dru-
I Zabna igra s kartami, ki je plod slo-
venskih snovalcev. Je igra s hitrim
in razgibanim tempom, ki nam pokaze,
kaksne so lahko posledice nasih odloé¢itev.
Poleg zabave, ki je klju¢na za vsako igro,
izobrazuje in ozave$¢a o okoljskih, eko-
nomskih in druzbenih posledicah global-
nih verig. Popelje nas po poti od kmeta
do potro$nika, po dobavni verigi, ki pri-
pelje izdelke v nas dom.

Prav zaradi te dodane vrednosti je lah-
ko tudi krasen didakti¢ni pripomocek za
Sole. »Nevladne organizacije izvajajo ra-
zli¢ne delavnice po $olah in so Ze izposta-
vile pozitiven ucinek igre, zato jo bomo v
letodnjem Solskem letu predstavili in po-
nudili Solam po vsej Sloveniji,« pravi Ur-
$ka Hartman, direktorica podjetja Value
Add Games, in dodaja, da to ni le kanal.
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»Najvedji uéni ucinek in tudi zabava ob
igranju je gotovo, Ce se ob igri zbere dru-
Zina ali krog prijateljev.«

Igra kot ucinkovito
ucno orodje

Igro TradeJack so razvili v podjetju Value
Add Games, zalozbi, ki je specializirana za
razvoj in izvajanje namiznih druzabnih
iger, Se najbolj poznana pa je zagotovo po
seriji druZabnih iger in sestavljank z li-
cen¢nimi junaki Govore¢i Tom in prija-
telji. »Z mlado mednarodno ekipo se veli-
ko posve¢amo samemu razvoju iger. Nasi
snovalci iger prihajajo iz razli¢nih delov
sveta, najvec pa sodelujemo s poljsko uni-
verzo, kjer imajo oddelek, specializiran
prav za razvoj iger,« pravi Hartmanova in
dodaja, da je ideja za snovanje druzabnih
iger, katerih namen sta ozavesCanje in
izobraZevanje, prisla spontano Ze ob prvih
nacrtovanjih ob ustanavljanju podjetja.
Meni, da so igre krasno orodje pri ucenju,
kar potrjujejo razne raziskave. »Sploh ¢e
nam uspe obdrZati najpomembnejso
komponento vsake igre - to je zabava. Ko
tej komponenti na pravi, nevsiljivi na¢in
dodamo S$e izobraZzevalno, dobimo zelo
ucinkovito u¢no orodje, ki ga uporabniki
sploh ne dojemajo kot takega. In tako je
igra Se vedno igra, ob kateri se zabavamo
in sprostimo.« Kot pravi Hartmanova, so
se za to pot odlo¢ili, ker tovrstne igre za-
nje predstavljajo izziv in dobre moZnosti,
da skozi igre pokazejo tudi svoje vrednote
in na svoj nacin podprejo prizadevanja za
lepsi jutri.

Igra, ki
pokaze
posledice
nasih
odlocitev

Za zmago ne zadostuje
le denar

»Igro TradeJack smo razvili ob strokovni
podpori okoljske organizacije Focus, drus-
tva za sonaraven razvoj in mednarodnega
konzorcija SupplyChalnge. Pobuda za te-
mo je tako prisla od njih, mi pa smo izziv
z veseljem sprejeli,« razkriva nasa sogo-
vornica in pripominja, da so se morali
njihovi snovalci seveda dodobra seznaniti
s strokovnim gradivom, da so lahko dobro
povezali mehaniko in temo igre, ki je po-
vezana s pravi¢no trgovino, dobavnimi ve-
rigami in surovinami, katerih pridobiva-
nje je problemati¢no iz okoljskega in
druZbenega vidika.

V igri TradeJack igralci prevzemajo vlo-
go dobaviteljev trgovskih centrov in dobi-
jo nalogo zadovoljiti potrebe trga na ¢im
bolj eti¢en in trajnosten nacin. Za zmago
pa ne zadostuje le denar, treba je uposte-
vati tudi ugled, ki ga trgovec gradi s pos-
tenim in ekoloSkim poslovanjem. »lIgra je
namenjena vsem starejSim od deset let,
za igranje pa ni potrebno nobeno
(pred)znanje o omenjeni temi. Igro se da
kupiti pri nas, v pravi¢ni trgovini 3 Muhe
in tudi pri specializiranih trgovcih za dru-
Zabne igre, kot sta Tojeto.info in Igraj.si,«
Se dodaja Hartmanova.

Tema predstavljena
nevsiljivo, a hkrati to¢no

Prvi odzivi na igro TradeJack so zelo do-
bri. »Iz bolj strokovne sfere, tudi iz med-
narodnih organizacij, prihajajo zelo dobri
odzivi, ¢e§ da je tema primerno predsta-

vljena: nevsiljivo in hkrati to¢no,« pripo-
veduje direktorica Value Add Games in
dodaja, da so jo tudi izkudeni igralci iger
na letodnjem dogodku ob mednarodnem
dnevu namiznih iger v Ljubljani zelo do-
bro sprejeli in oznacili za zabavno ter
pohvalili igralno mehaniko. »DruZine pa
pravijo, da se ob igri zabavajo in jo pripo-
ro¢ajo drugim.« ’

Na vprasanje, kakSen odnos imamo Slo-
venci pravzaprav do druzabnih iger, pa
nasa sogovornica odgovarja, da zelo pozi-
tiven in da je tako kot v Evropi tudi v Slo-
veniji opaziti porast igralcev druzabnih
iger. »Iz osebnih izku$enj lahko re¢em, da
je ve¢ mladih, ki jih zanima odkrivanje
novih in kompleksnej$ih druzabnih iger,
starej$i pa se bolj drZijo Ze preverjenih
druzabnih iger.« Hartmanova izpostavlja
Se druzine oziroma mlade starse, ki s svo-
jimi otroki na novo odkrivajo vse razsez-
nosti druzabnih iger. »Skratka, igranje
iger ni nikakor omejeno z leti, sploh pri
izbiri, ki je danes na trgu.«

V pripravi nova igra

Pri Value Add Games pa Ze nastaja nova
igra. Tema igre, ki jo pripravljajo skupaj s
Transparency International Slovenia, je
tokrat preprecevanje korupcije. Gre za
vedjo namizno igro, ki bo delovala na
principu sodelovalnega igranja. To pome-

ni, da je ob igranju pomembno sodelova-
nje igralcev, saj lahko zmagajo igralci ali
pa zmaga igra. »Pri razvoju te igre ponov-
no sodeluje pisana mednarodna dru$¢ina.
Naj omenim, da je za razvoj tako kom-
pleksne igre potrebnih veliko, okoli 100
testiranj, preden lahko potrdimo, da
mehanika igre v celoti deluje,« razlaga na-
$a sogovornica in razkriva, da bo igra na
razpolago predvidoma v zaletku prihod-
njega leta.

Pri nastajanju te igre so k sodelovanju
uspeli pritegniti dijake ljubljanske $en-
tviske gimnazije. Mlade so Zeleli vkljuéiti
Ze v samo nastajanje igre, seveda z name-
nom izobraZevanja. Za dijake so tako s
Transparency International Slovenia orga-
nizirali delavnice iz vsebine, torej korupci-
je, pa tudi delavnico o tem, kaj je razvoj
iger in kako igra nastane. »Moram pohva-
liti dijake, ki zavzeto in'pozorno spremlja-
jo in sodelujejo pri razvoju igre. V glav-

nem nam pomagajo pri testiranju, toda
zelo konstruktivno. Mi smo nad njimi
navduSeni, vsekakor je to sodelovanje
preseglo nasa pri¢akovanja,« razlaga Har-
tmanova in dodaja, da bodo ta naéin ak-
tivnega vklju¢evanja mladih $e uporabili
pri razvoju iger, sploh izobraZevalnih. Ne-
davno so pri testiranju iger sodelovali tu-
di dijaki iz Murske Sobote.

Igre po narocilu

Idej za nove igre jim ne manjka, pravi
Hartmanova. Trenutno imajo na zalogi $e
nekaj okoljevarstvenih in druzbenoodgo-
vornih osnutkov. Pri razvoju Zelijo vedno
imeti poleg $e strokovnega partnerja in
nevladne organizacije, kot poudarja, so tu
res bogat vir znanja.

Razvijajo pa igre tudi po naroéilu. »Na
enak nacin kot se lotimo igre z druzbeno-
odgovorno temo, se lahko lotimo igre na
prakti¢no katero koli temo. Cisti in zdravi
zobje. Finan¢na pismenost. Recikliranje.
Zdrava prehrana in vitamini. Varnost v
prometu. To se so teme, ki trenutno zani-
majo naSe naro¢nike,« razlaga nasa sogo-
vornica in opozarja, da lahko vsako pod-
jetje ali organizacija dodano vrednost
svojih izdelkov ali storitev predstavi s po-
mocjo druzabne igre. x
Irena Raci¢

Spar vam pomaga zauziti manj soli

Dejstvo je, da zauzijemo prevec soli. Na to nas strokovnjaki in zdravniki opozarjajo e leta.
A tudi ce sami v kuhinji s soljo ne pretiravamo, se je veliko skriva v najrazlicnejsih
vsakodnevnih prehranskih izdelkih. Zato so se pri Sparu odloéili, da bodo ukrepali!

prihraniti 25 ton soli

Pri Sparu so si zadali pomemben cilj pri ohranjanju javnega zdravja.
Vizdelkih Pekarne SPAR in izbranih izdelkih Sparovih blagovnih znamk
spreminjajo vsebnost soli, zato boste kupci do konca leta 2020

s temi izdelki zauzili kar 25 ton soli manj.

Vse se je zacelo v Pekarni SPAR

Spar je s spreminjanjem vsebnosti soli zacel »doma« - v lastni pekarni.
Slovenci smo namre¢ veliki ljubitelji pekovskih izdelkov, v katerih

Ppa se pogosto skriva vec soli, kot se zavedamo. Ker je Spar e vedno
edini slovenski trgovec z lastno pekarno, je zacel spreminjati in
pripravljati recepture svojih kvasenih izdelkov.

Njihov nagrajeni Jeémenov hlebéek vsebuje kar 50 % soli manj

od obicajnega kruha Pekarne SPAR, nagrajeno pekovsko pecivo

Kal¢ko in Koprivna copatka pa 40 % manj*. Pametno izbiro

imate na dosegu roke, zagotovite si jo v Sparul

Sparova zaveza: do konca leta 2020

Inovacija leta 2017,

6giasno sporotilo

Cpekarnan
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jeEmenov hlebEek *v primerjavi s povpreéno
ednostjo soli v kruhu/pekovskem
Pekarna SPAR pecivu Pekarne SPAR.
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